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SOMOS INESEM

INESEM es una Business School online especializada con un fuerte sentido transformacional. En un
mundo cambiante donde la tecnología se desarrolla a un ritmo vertiginoso nosotros somos activos,
evolucionamos y damos respuestas a estas situaciones.

Apostamos  por  aplicar  la  innovación  tecnológica  a  todos  los  niveles  en  los  que  se  produce  la
transmisión de conocimiento. Formamos a profesionales altamente capacitados para los trabajos más
demandados  en  el  mercado  laboral;  profesionales  innovadores,  emprendedores,  analíticos,  con
habilidades directivas y con una capacidad de añadir valor, no solo a las empresas en las que estén
trabajando, sino también a la sociedad. Y todo esto lo podemos realizar con una base sólida sostenida
por nuestros objetivos y valores.
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RANKINGS DE INESEM

INESEM Business School ha obtenido reconocimiento tanto a nivel nacional como internacional debido
a su firme compromiso con la innovación y el cambio.

Para  evaluar  su  posición  en  estos  rankings,  se  consideran  diversos  indicadores  que  incluyen  la
percepción online y offline, la excelencia de la institución, su compromiso social, su enfoque en la
innovación educativa y el perfil de su personal académico.
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ALIANZAS Y ACREDITACIONES
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BY EDUCA EDTECH

Inesem es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group, que está compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formación online. Todas las entidades que
lo  forman  comparten  la  misión  de  democratizar  el  acceso  a  la  educación  y  apuestan  por  la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnológico y por la investigación.
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR INESEM
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MÉTODOS DE PAGO
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Master en Diseño y Decoración de Interiores + 8 Créditos ECTS

MODALIDAD
ONLINE

ACOMPAÑAMIENTO
PERSONALIZADO

CREDITOS
8 ECTS

Titulación

Doble titulación:

Título Propio Master en Diseño y Decoración de Interiores expedido por el Instituto Europeo de
Estudios Empresariales (INESEM)
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Título Propio Universitario en Autocad 2D y 3D expedido por la Universidad Antonio de Nebrija
con 8 créditos ECTS
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Descripción
Este Máster aporta los conocimientos requeridos para desenvolverse de manera profesional en el
entorno del diseño y la decoración de los espacios interiores, centrándose en los espacios domésticos,
comerciales y los corporativos, basándose en elementos como la luz, el color, y la ergonomía o
accesibilidad del usuario. Se aplicaran las innovaciones tecnológicas como método para el diseño de
mobiliario y espacios.

Objetivos
Conocer los aspectos teóricos del interiorismo. Desarrollo del levantamiento para la representación
del espacio. Aplicar nuevos tecnologías al proceso del diseño. Conocer el desarrollo de un proyecto de
interiorismo. Aplicación del interiorismo en ámbito corporativo. Aplicación del interiorismo a espacios
comerciales.

Para qué te prepara
El MÁSTER EN DISEÑO Y DECORACIÓN DE INTERIORES está dirigido a cualquier persona interesada en
especializarse en el diseño de espacios, desarrollar la capacidad para analizar y visualizar soluciones
para los distintos problemas del diseño de los espacios construidos.
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A quién va dirigido
Este MÁSTER ONLINE en diseño y decoración de interiores te prepara para llevar a la práctica el diseño
de espacios interiores, basándose en los cambios sociales, económicos y tecnológicos que
encontramos en la actualidad y que repercuten a los espacios domésticos, de trabajo o comerciales.

Salidas laborales
Este máster forma a los futuros profesionales en el ámbito del diseño de interiores y decoradores,
garantizando la calidad del usuario, la funcionalidad de los espacios basándose en el bienestar del
usuario.
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TEMARIO

MÓDULO 1. TEORÍA DEL ESPACIO

UNIDAD DIDÁCTICA 1. HISTORIA DEL DISEÑO

¿Qué es el interiorismo?1.
La decoración en la historia2.
Aspectos teóricos3.
Percepciones del diseño4.
Principales estilos decorativos5.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. COMPOSICIÓN Y COLOR

Introducción a la decoración de interiores1.
Principios básicos de composición2.
El color3.
Iluminación4.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. APROVECHAMIENTO DEL ESPACIO

Espacios, formas, volúmenes y texturas1.
Aprovechamiento del espacio2.
Espacios públicos y privados3.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. MATERIALES

Utilización de materiales en decoración1.
La madera2.
La piedra3.
Vidrio4.
Metal5.
Sintéticos, cuero y linóleo6.
Textiles7.
Nuevos Materiales8.
Acabados9.
Revestimientos10.

MÓDULO 2. BIENESTAR DEL USUARIO Y CONFORT EN EL ESPACIO INTERIOR

UNIDAD DIDÁCTICA 1.ERGONOMÍA

¿Qué es la ergonomía?1.
Antropometría2.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. ACCESIBILIDAD

¿Qué es la accesibilidad?1.
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Marco normativo2.
Diseño universal3.
Accesibilidad en los distintos espacios4.
Seguridad frente al riesgo de caídas5.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. CONFORT

¿Qué es el confort?1.
Instalaciones en el proyecto2.

MÓDULO 3. EQUIPAMIENTO DEL ESPACIO

UNIDAD DIDÁCTICA 1. LA IMPORTANCIA DEL MOBILIARIO

Distribución de los muebles1.
Tapizado de muebles2.
Materiales3.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. COMPLEMENTOS DE DECORACIÓN

Cuadros1.
Plantas2.
Detalles funcionales y decorativos3.
Recipientes y soportes4.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. CONSEJOS PARA UNA DECORACIÓN PRÁCTICA

Ideas para el baño1.
A todo color2.
Consejos para el hogar3.
Nueva decoración4.
Para disfrutar de la casa5.
Adaptaciones de cocinas6.
Para un buen dormir7.
Mantenimiento general8.

MÓDULO 4. PROYECTO DE INTERIORISMO

UNIDAD DIDÁCTICA 1. EL PROYECTO DE INTERIORISMO

El proyecto de interiorismo1.
El proyecto de decoración2.
Cómo realizar una buena toma de datos3.
Razones por las que contratar a un interiorista4.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. CONCEPTOS BÁSICOS DEL DIBUJO

Normalización1.
Sistemas de representación de espacios interiores Planos2.
Tipos de líneas3.
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Simbología4.

MÓDULO 5. DISEÑO DE ESPACIOS CORPORATIVOS Y COMERCIALES

UNIDAD DIDÁCTICA 1. INTRODUCCIÓN

Concepto de mercado1.
Cliente/Consumidor2.
Marketing3.
La marca4.
Concepto de calidad5.
Concepto de excelencia6.
Merchandising7.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. LA IMPORTANCIA DE LA LUZ Y EL COLOR

La importancia de la luz1.
El equilibrio del color2.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. MOBILIARIO Y ELEMENTOS DECORATIVOS

Introducción1.
Tipos de mobiliario2.
Utilería3.
Elementos decorativos4.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. MONTAJE DE STAND

Montaje de stand1.
Diseño y distribución del espacio2.
Presentación del producto3.
Publicidad, soportes publicitarios4.
Clasificación del stand5.
Factores para planificar la asistencia en la feria6.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. EL ESCAPARATE

Introducción1.
Introducción histórica del escaparate2.
Funciones y objetivos de un escaparate3.
Tipos de escaparates4.
El escaparate como elemento comunicador5.
Requisitos de un buen escaparate6.
Factores que intervienen7.
¿Qué es un escaparatista?8.
Técnicas de composición en el escaparatismo9.

UNIDAD DIDÁCTICA 6. EL DISEÑO Y DECORACIÓN DE OFICINAS Y EL FENG SHUI

Diseño y decoración1.
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¿Qué es el Feng Shui?2.
Feng Shui en los espacios3.

UNIDAD DIDÁCTICA 7. TENDENCIAS

Comercios1.
Oficina2.

MÓDULO 6. INTRODUCCIÓN A 3DSMAX

UNIDAD DIDÁCTICA 1. LA INTERFAZ DE 3D STUDIO MAX

¿Qué es 3D Studio Max?1.
El panel de comandos2.
La barra inferior3.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. LAS VENTANAS GRÁFICAS

Las ventanas de visualización1.
Las vistas2.
Utilización de los gizmos de navegación (ViewCube y Steering Wheels)3.
Utilización de la rueda de desplazamiento4.
Opciones de la ventana gráfica5.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. CREACIÓN Y EDICIÓN DE ESCENAS

Crear y guardar escenas1.
Importar y exportar escenas2.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. CREACIÓN DE OBJETOS

Creación de objetos1.
Cambiar nombre y color2.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. MÉTODOS DE CREACIÓN EN EL MODELADO DE OBJETOS

Los métodos de creación1.
Creación de Splines2.

UNIDAD DIDÁCTICA 6. SELECCIÓN Y MODIFICACIÓN DE OBJETOS

Métodos de selección1.
Modificar objetos2.
Segmentos3.

UNIDAD DIDÁCTICA 7. LOS MODIFICADORES EN EL MODELADO TRIDIMENSIONAL

Los modificadores1.
La pila de modificadores2.

UNIDAD DIDÁCTICA 8. MODELADO DE OBJETOS
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Polígonos1.
Selección de Sub-objetos2.
Modificar partes de un objeto3.
Las normales4.
Chaflán, extrudido y bisel5.
Principales herramientas de modelado6.

UNIDAD DIDÁCTICA 9. PROPIEDADES DE LOS MATERIALES. MATERIAL EDITOR

Introducción a las Propiedades de los materiales1.
Material editor2.
Material / Map Browser y Explorer3.
Material estándar y sombreadores4.
Mapas D5.
Mapas D6.
Materiales compuestos y modificadores7.

UNIDAD DIDÁCTICA 10. LAS CÁMARAS Y LAS LUCES

Cámaras1.
Luces2.

UNIDAD DIDÁCTICA 11. LA ANIMACIÓN DE OBJETOS

La animación con Auto Key1.
La animación con Set Key2.
Edición de fotogramas clave3.
Propiedades de reproducción4.
Modificaciones desde la hoja de rodaje5.
El editor de curvas6.

UNIDAD DIDÁCTICA 12. RENDERIZADO

¿Qué es un render?1.
Renderización2.

MÓDULO 7. DISEÑO CON 3DS MAX. MODELADO DE INTERIORES

UNIDAD DIDÁCTICA 1. PROYECTO

Presentación1.
Espacio de trabajo2.
Importación plano CAD3.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. CREACIÓN DEL ESPACIO

Modelar el entorno1.
Creación de puertas2.
Creación de ventanas3.
Crear escaleras4.
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UNIDAD DIDÁCTICA 3. MOBILIARIO DE INTERIORES

Modelado de objetos básicos1.
Modelar mesa2.
Modelar una silla3.
Modelar un sofá4.
Importación de objetos de librerías5.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. ELEMENTOS DE DETALLE

Rodapié y molduras1.
Crear cortinas2.
Crear objetos decorativos3.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. TEXTURIZADO

Creación y aplicación de materiales1.
Materiales2.

UNIDAD DIDÁCTICA 6. ILUMINACIÓN Y CÁMARAS

Crear luz exterior1.
Crear luz interior2.
Modelado del entorno para renderizado3.
Cámaras4.

UNIDAD DIDÁCTICA 7. RENDER FINAL

Configuración del Renderizado1.
Resultados finales2.
Recorrido virtual3.

MÓDULO 8. DISEÑO CON 3DS MAX. MODELADO DE EXTERIORES

UNIDAD DIDÁCTICA 1. PUNTO DE PARTIDA

Presentación1.
Estudio del proyecto2.
Importar un plano de AutoCAD a 3D Studio3.
Importar un modelo desde otros formatos4.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. EXTERIORES

El proyecto1.
Importación del proyecto a 3D Studio2.
Acondicionamiento del entorno3.
Levantamiento del edificio4.
Modelado de elementos del edificio5.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. MOBILIARIO DE EXTERIORES
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Diseño del mobiliario1.
Modelado de zona comedor exterior2.
Modelado de zona chill out3.
Modelado de zona de piscina4.
Modelado de luces exteriores5.
Modelado de estores6.
Modelado de vegetación7.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. IMPORTACIÓN DE COMPONENTES

Importar modelos1.
Catálogos de descarga2.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. TEXTURIZADO E ILUMINACIÓN

Material Editor1.
Propiedades de los materiales2.
Mental ray3.
Materiales y sombreadores mental ray4.
Iluminación5.

UNIDAD DIDÁCTICA 6. RENDERIZADO Y PRESENTACIÓN FINAL

Cámaras1.
Renderizado2.
Conclusiones de lo aprendido3.

MÓDULO 9. AUTOCAD 2018. DISEÑO EN 2D Y 3D

UNIDAD DIDÁCTICA 1. INTERFAZ DEL USUARIO

Introducción a Autocad1.
Herramientas de la ventana de aplicación2.
Ubicaciones de herramientas3.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. COORDENADAS Y UNIDADES

Trabajo con diferentes sistemas de coordenadas SCP1.
Coordenadas cartesianas, polares2.
Unidades de medida, ángulos, escala y formato de las unidades3.
Referencia a objetos4.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. COMENZAR UN PROYECTO

Abrir y guardar dibujo1.
Capas2.
Vistas de un dibujo3.
Conjunto de planos4.
Propiedades de los objetos5.
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UNIDAD DIDÁCTICA 4. DIBUJAR

Designación de objetos1.
Dibujo de líneas2.
Dibujo de rectángulos3.
Dibujo de polígonos4.
Dibujo de objetos de líneas múltiples5.
Dibujo de arcos6.
Dibujo de círculos7.
Dibujo de arandelas8.
Dibujo de elipses9.
Dibujo de splines10.
Dibujo de polilíneas11.
Dibujo de puntos12.
Dibujo de tablas13.
Dibujo a mano alzada14.
Notas y rótulos15.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. OTROS ELEMENTOS DE DIBUJO

Bloque1.
Sombreados y degradados2.
Regiones3.
Coberturas4.
Nube de revisión5.

UNIDAD DIDÁCTICA 6. MODIFICAR OBJETOS

Desplazamiento de objetos1.
Giros de objetos2.
Alineación de objetos3.
Copia de objetos4.
Creación de una matriz de objetos5.
Desfase de objetos6.
Reflejo de objetos7.
Recorte o alargamiento de objetos8.
Ajuste del tamaño o la forma de los objetos9.
Creación de empalmes10.
Creación de chaflanes11.
Ruptura y unión de objetos12.

UNIDAD DIDÁCTICA 7. ACOTAR

Introducción1.
Partes de una cota2.
Definición de la escala de cotas3.
Ajustar la escala general de las cotas4.
Creación de cotas5.
Estilos de cotas6.
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Modificación de cotas7.

UNIDAD DIDÁCTICA 8. CONTROL DE VISTAS DE DIBUJO

Cambio de vistas1.
Utilización de las herramientas de visualización2.
Presentación de varias vistas en espacio modelo3.

UNIDAD DIDÁCTICA 9. MODELOS 3D

Creación, composición y edición de objetos sólidos1.
Creación de sólidos por extrusión, revolución, barrer y solevar2.

UNIDAD DIDÁCTICA 10. CREACIÓN DE MALLAS

Presentación general de la creación de mallas1.
Creación de primitivas de malla D2.
Construcción de mallas a partir de otros objetos3.
Creación de mallas mediante conversión4.
Creación de mallas personalizadas (originales)5.
Creación de modelos alámbricos6.
Adición de altura D a los objetos7.

UNIDAD DIDÁCTICA 11. FOTORREALISMO

El comando Render1.
Tipos de renderizado2.
Ventana Render3.
Otros controles del panel Render4.
Aplicación de fondos5.
Iluminación del diseño6.
Aplicación de materiales7.

MÓDULO 10. INICIACIÓN A LA FOTOGRAFÍA DE ARQUITECTURA Y EDICIÓN DIGITAL CON
PHOTOSHOP LIGHTROOM

UNIDAD DIDÁCTICA 1. LA CÁMARA FOTOGRÁFICA

Cámara fotográfica1.
Formatos de cámara2.
Tipos de cámaras3.
Características de una cámara fotográfica4.
Componentes5.

UNIDAD DIDÁCTICA 2.TOMA FOTOGRÁFICA

Formación de la imagen fotográfica1.
Distancia focal y profundidad de campo2.
Objetivos para fotografía3.
Aberraciones, luminosidad, cobertura4.
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Accesorios ópticos5.

UNIDAD DIDÁCTICA 3.TÉCNICAS DE ILUMINACIÓN FOTOGRÁFICA

Naturaleza de la luz1.
Estilos de iluminación fotográfica2.
Dirección de la luz3.
Esquema de iluminación4.
Técnicas de iluminación en exterior5.
Luz ambiente6.
Aplicación del control de la temperatura del color a la toma fotográfica7.
Efectos y ambiente luminoso8.
Filtros para fotografía9.
Técnicas de iluminación de objetos de cristal, metal, y otros materiales10.
Técnicas de iluminación de un estudio fotográfico11.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. FLASH

Flash1.
Técnicas de iluminación con flash2.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. EQUIPOS DE ILUMINACIÓN FOTOGRÁFICA

Fuentes de luz continua fotográficas1.
Control de la iluminación fotográfica2.
Elementos y accesorios de control de luz3.

UNIDAD DIDÁCTICA 6.TÉCNICAS DE CAPTACIÓN POR MEDIO DE LA CÁMARA FOTOGRÁFICA

Técnica de enfoque y de control de la profundidad de campo1.
Técnica de encuadre, seguimiento y enfoque de motivos en movimiento2.

UNIDAD DIDÁCTICA 7. NARRATIVA Y COMPOSICIÓN DE LA IMAGEN FOTOGRÁFICA

Composición fotográfica y elaboración de la imagen1.
Intencionalidad en la fotografía2.
Funcionalidad expresiva y usos de la tecnología fotográfica3.

UNIDAD DIDÁCTICA 8. FOTOGRAFÍA DE ARQUITECTURA

Introducción1.
Fotografía de exteriores2.
Fotografía de interiores3.
Equipo necesario para la fotografía de arquitectura4.

UNIDAD DIDÁCTICA 9. ESPACIO DE TRABAJO EN PHOTOSHOP LIGTHROOM

Espacio de trabajo1.
Barra de herramientas2.
Preferencias3.
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Ajustes y módulos4.

UNIDAD DIDÁCTICA 10. IMPORTAR Y VISUALIZAR FOTOGRAFÍAS EN PHOTOSHOP LIGTHROOM

Formatos de archivo1.
Organizar carpetas2.
Importar fotos3.
Opciones de importación4.
Diferentes importaciones5.
Importación automática6.
Visualización de fotografías7.

UNIDAD DIDÁCTICA 11. REVELADO DE FOTOGRAFÍAS EN PHOTOSHOP LIGTHROOM

Módulo revelado1.
Herramientas2.
Ajustes de color3.
Retoque de fotos4.
Aplicar efectos5.

UNIDAD DIDÁCTICA 12. EXPORTAR EN PHOTOSHOP LIGTHROOM

Opciones de exportación I1.
Opciones de exportación II2.
Ajustes preestablecidos y plugins3.
Servicios de publicación4.
Propiedades de los objetos5.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. DIBUJAR

Designación de objetos1.
Dibujo de líneas2.
Dibujo de rectángulos3.
Dibujo de polígonos4.
Dibujo de objetos de líneas múltiples5.
Dibujo de arcos6.
Dibujo de círculos7.
Dibujo de arandelas8.
Dibujo de elipses9.
Dibujo de splines10.
Dibujo de polilíneas11.
Dibujo de puntos12.
Dibujo de tablas13.
Dibujo a mano alzada14.
Notas y rótulos15.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. OTROS ELEMENTOS DE DIBUJO

Bloque1.
Sombreados y degradados2.
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Regiones3.
Coberturas4.
Nube de revisión5.

UNIDAD DIDÁCTICA 6. MODIFICAR OBJETOS

Desplazamiento de objetos1.
Giros de objetos2.
Alineación de objetos3.
Copia de objetos4.
Creación de una matriz de objetos5.
Desfase de objetos6.
Reflejo de objetos7.
Recorte o alargamiento de objetos8.
Ajuste del tamaño o la forma de los objetos9.
Creación de empalmes10.
Creación de chaflanes11.
Ruptura y unión de objetos12.

UNIDAD DIDÁCTICA 7. ACOTAR

Introducción1.
Partes de una cota2.
Definición de la escala de cotas3.
Ajustar la escala general de las cotas4.
Creación de cotas5.
Estilos de cotas6.
Modificación de cotas7.

UNIDAD DIDÁCTICA 8. CONTROL DE VISTAS DE DIBUJO

Cambio de vistas1.
Utilización de las herramientas de visualización2.
Presentación de varias vistas en espacio modelo3.

UNIDAD DIDÁCTICA 9. MODELOS 3D

Creación, composición y edición de objetos sólidos1.
Creación de sólidos por extrusión, revolución, barrer y solevar2.

UNIDAD DIDÁCTICA 10. CREACIÓN DE MALLAS

Presentación general de la creación de mallas1.
Creación de primitivas de malla D2.
Construcción de mallas a partir de otros objetos3.
Creación de mallas mediante conversión4.
Creación de mallas personalizadas (originales)5.
Creación de modelos alámbricos6.
Adición de altura D a los objetos7.
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UNIDAD DIDÁCTICA 11. FOTORREALISMO

El comando Render1.
Tipos de renderizado2.
Ventana Render3.
Otros controles del panel Render4.
Aplicación de fondos5.
Iluminación del diseño6.
Aplicación de materiales7.

MÓDULO 11. PROYECTO FIN DE MASTER
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Solicita información sin compromiso

Telefonos de contacto

+34 958 050 205

!Encuéntranos aquí!

Edificio Educa Edtech

Camino de la Torrecilla N.º 30 EDIFICIO EDUCA EDTECH,
C.P. 18.200, Maracena (Granada)

formacion@inesem.es

www.inesem.es

Horario atención al cliente

Lunes a viernes: 09:00 a 20:00h
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