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INESEM BUSINESS SCHOOL

SOMOS INESEM

INESEM es una Business School online especializada con un fuerte sentido transformacional. En un
mundo cambiante donde la tecnologia se desarrolla a un ritmo vertiginoso nosotros somos activos,
evolucionamos y damos respuestas a estas situaciones.

Apostamos por aplicar la innovacién tecnoldgica a todos los niveles en los que se produce la
transmision de conocimiento. Formamos a profesionales altamente capacitados para los trabajos mas
demandados en el mercado laboral; profesionales innovadores, emprendedores, analiticos, con
habilidades directivas y con una capacidad de anadir valor, no solo a las empresas en las que estén
trabajando, sino también a la sociedad. Y todo esto lo podemos realizar con una base sélida sostenida
por nuestros objetivos y valores.
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INESEM BUSINESS SCHOOL

RANKINGS DE INESEM

INESEM Business School ha obtenido reconocimiento tanto a nivel nacional como internacional debido
a su firme compromiso con la innovacion y el cambio.

Para evaluar su posicién en estos rankings, se consideran diversos indicadores que incluyen la
percepcion online y offline, la excelencia de la institucién, su compromiso social, su enfoque en la
innovacién educativay el perfil de su personal académico.
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INESEM BUSINESS SCHOOL

ALIANZAS Y ACREDITACIONES
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INESEM BUSINESS SCHOOL

BY EDUCA EDTECH

Inesem es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group, que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacioén y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion.
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la Al en
los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados, derivados del
estudio de necesidades detectadas en la interaccién del alumnado con sus entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la Transferencia de Resultados de Investigacién de varios proyectos
multidisciplinares de [+D+i, con participacién de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacién.

: 1. Flexibilidad

@ Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado estudiar
= donde, cuando y como quiera.

2. Accesibilidad

[_r\éd_rll Cercania y comprension. Democratizando el acceso a la educacién
— trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de seguir
formandose.

3. Personalizacion

.5({‘?. Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades de
cada estudiante.

4. Acompahamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista en
su drea de conocimiento, que aboga por la calidad educativa adaptando
los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

3o

5. Innovacion

Desarrollos tecnolégicos en permanente evolucién impulsados por la Al
mediante Learning Experience Platform.

E

6. Excelencia educativa

0. Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que favorece
un aprendizaje practico y significativo, garantizando el desarrollo
profesional.
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INESEM BUSINESS SCHOOL

RAZONES POR LAS QUE ELEGIR INESEM

1. Nuestra Experiencia

Mas de 18 afos de experiencia. 25% de alumnos internacionales.

Mas de 300.000 alumnos ya se han for- 97% de satisfaccion

mado en nuestras aulas virtuales .
100% lo recomiendan.

Alumnos de los 5 continentes. Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Inesem.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Inesem cuenta con un equipo humano formado por mas 400 profesionales.
Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura que facilita la mayor
calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE

Estudia cuando y desde donde Pretendemos que los nuevos

quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO
Inesem cuenta con un equipo de Acompafamiento por parte del equipo
profesionales que haran de tu estudio una de tutorizacién durante toda tu
experiencia de alta calidad educativa. experiencia como estudiante

inesem



INESEM BUSINESS SCHOOL

4. Calidad AENOR

Somos Agencia de Colaboraciéon N°99000000169 autorizada por el Ministerio
de Empleo y Seguridad Social.
Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.

Nuestros procesos de ensefianza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

GESTION GESTION

.
DELACALIDAD AMBIENTAL :: I Q N E T

1509001 15014001 2 LTD

5. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansién Euroinnova
incluye dentro de su organizacion una editorial y una imprenta digital industrial.
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INESEM BUSINESS SCHOOL

METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:
&> educapay

Fracciona el pago de tu curso en cémodos plazos y sin interéres de forma segura.

@ @ visa Proya

mastercard maestro

% bizum  amazonpay .'Pay SPay

Mos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

[©Z¢] mese® iscover (@efecty (©)Dumoh CMR

y muchos mas...
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INESEM BUSINESS SCHOOL

Master en Animacién 3D y Creacién de Personajes

DURACION
1500 horas

MODALIDAD
ONLINE

ACOMPANAMIENTO
PERSONALIZADO

Titulaciéon

Titulacién Expedida y Avalada por el Instituto Europeo de Estudios Empresariales. "Ensefanza No
Oficial y No Conducente a la Obtencién de un Titulo con Caracter Oficial o Certificado de

Profesionalidad."

INESEM BUSINESS SCHOOL

como centro acreditado para a imparticion de acciones formativas
expide el presente titulo propio

NOMBRE DEL ALUMNO/A

NOMBRE DEL CURSO

¥ para que surta los efectos pertinentes queda registrado con

Con una calificacion XXXXCOOXNNX

on namero de documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondie

una duracion de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacién de Inesem Busi

@ inesem

ntes de

ness School

nuimero de expediente XXO/XXXX-XXXXXXXXX,

Ver en la web
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INESEM BUSINESS SCHOOL

Descripcion

Formacion de postgrado pensada para crear y desarrollar elementos multimedia y elementos dentro
de las animaciones tridimensionales para su utilizacién en campos como el de la publicidad y la
informatica a nivel profesional.

Objetivos

¢ Adquirir los conocimientos necesarios en los principales programas de disefno grafico, modelado
y retoque fotogréfico, a partir de los cuales podra desarrollar proyectos graficos de gran
envergadura combinando las posibilidades de los programas aprendidos.

¢ Convertirse en un Experto en Animaciones en 3D, Spots Publicitarios, CDs y DVDs corporativos,
Contenidos Didacticos en Formato Multimedia, etc.

Para qué te prepara

Creativos, disenadores, titulados en Bellas Artes, profesionales del mundo de la imagen y sonido,
publicistas, expertos en marketing, departamentos de comunicacién, asi como cualquier persona que
desee adquirir competencias para desempenar funciones profesionales como creativo de Contenidos
Multimedia y Animaciones 3D.

A quién va dirigido

Preparese para obtener una titulacion de postgrado con categoria de Master, para especializarse en la
creacion y desarrollo de contenidos multimedia y animaciones en tres dimensiones. Trabaje como
Experto en Infografia y Disefo 3D, Tratamiento de Imagenes, Desarrollo de Aplicacionesy CDs
Multimedia.

Salidas laborales

Estudios de disefo grafico y desarrollo multimedia.
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INESEM BUSINESS SCHOOL

TEMARIO

MODULO 1. DISENO Y MODELADO CON 3D STUDIO MAX
UNIDAD DIDACTICA 1. LA INTERFAZ DE 3D STUDIO MAX

;Qué es 3D Studio Max?
Elementos de la interfaz
El panel de comandos
La barra inferior

PN

UNIDAD DIDACTICA 2. LAS VENTANAS GRAFICAS

Las ventanas de visualizacion

Las vistas

Utilizacién de los gizmos de navegacion (ViewCube y Steering Wheels)
Utilizacién de la rueda de desplazamiento

Opciones de la ventana gréfica

AN =

UNIDAD DIDACTICA 3. CREACION Y EDICION DE ESCENAS

1. Crear y guardar escenas
2. Importar y exportar escenas

UNIDAD DIDACTICA 4. CREACION DE OBJETOS

1. Creacion de objetos
2. Cambiar nombrey color

UNIDAD DIDACTICA 5. METODOS DE CREACION EN EL MODELADO DE OBJETOS

1. Los métodos de creacion
2. Creacién de Splines

UNIDAD DIDACTICA 6. SELECCION Y MODIFICACION DE OBJETOS

1. Métodos de seleccion
2. Modificar objetos
3. Segmentos

UNIDAD DIDACTICA 7. LOS MODIFICADORES EN EL MODELADO TRIDIMENSIONAL

1. Los modificadores
2. La pila de modificadores

UNIDAD DIDACTICA 8. MODELADO DE OBJETOS

1. Poligonos

inesem



INESEM BUSINESS SCHOOL

Seleccion de Sub-objetos

Modificar partes de un objeto

Las normales

Chaflan, extrudido y bisel

Principales herramientas de modelado

ounkwnN

UNIDAD DIDACTICA 9. PROPIEDADES DE LOS MATERIALES. MATERIAL EDITOR

Introduccioén a las Propiedades de los materiales
Material editor

Material / Map Browsery Explorer

Material estandar y sombreadores

Mapas 2D

Mapas 3D

Materiales compuestos y modificadores

NoubkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 10. LAS CAMARAS Y LAS LUCES

1. Camaras
2. Luces

UNIDAD DIDACTICA 11. LA ANIMACION DE OBJETOS

La animacién con Auto Key

La animacion con Set Key

Edicién de fotogramas clave
Propiedades de reproduccién
Modificaciones desde la hoja de rodaje
El editor de curvas

ounpkpwn-=

UNIDAD DIDACTICA 12. RENDERIZADO

1. (Qué es un render?
2. Renderizacion

MODULO 2. DISENO CON 3DS MAX. MODELADO DE INTERIORES
UNIDAD DIDACTICA 1. PROYECTO

1. Presentaciéon
2. Espacio de trabajo
3. Importacién plano CAD

UNIDAD DIDACTICA 2. CREACION DEL ESPACIO

1. Modelar el entorno
2. Creacién de puertas
3. Creacién de ventanas
4. Crear escaleras

inesem



INESEM BUSINESS SCHOOL

UNIDAD DIDACTICA 3. MOBILIARIO DE INTERIORES

1. Modelado de objetos bdsicos
2. Importacién de objetos de librerias

UNIDAD DIDACTICA 4. ELEMENTOS DE DETALLE

1. Rodapié y molduras
2. Crear cortinas
3. Crear objetos decorativos

UNIDAD DIDACTICA 5. TEXTURIZADO

1. Creaciény aplicacion de materiales
2. Materiales

UNIDAD DIDACTICA 6. ILUMINACION Y CAMARAS

1. Crear luz exterior

2. Crear luzinterior

3. Modelado del entorno para renderizado
4. Camaras

UNIDAD DIDACTICA 7. RENDER FINAL

1. Configuracién del Renderizado
2. Resultados finales
3. Recorrido virtual

MODULO 3. DISENO CON 3DS MAX. MODELADO DE EXTERIORES
UNIDAD DIDACTICA 1. PUNTO DE PARTIDA

Presentacion

Estudio del proyecto

Importar un plano de AutoCAD a 3D Studio
Importar un modelo desde otros formatos

PN

UNIDAD DIDACTICA 2. EXTERIORES

El proyecto

Importacién del proyecto a 3D Studio
Acondicionamiento del entorno
Levantamiento del edificio
Modelado de elementos del edificio

kN =

UNIDAD DIDACTICA 3. MOBILIARIO DE EXTERIORES

1. Disefno del mobiliario
2. Modelado de zona comedor exterior

Ver en la web

inesem



INESEM BUSINESS SCHOOL

Modelado de zona chill out
Modelado de zona de piscina
Modelado de luces exteriores
Modelado de estores
Modelado de vegetacion

Nouybhw

UNIDAD DIDACTICA 4. IMPORTACION DE COMPONENETES

1. Importar modelos
2. Catalogos de descarga

UNIDAD DIDACTICA 5. TEXTURIZADO E ILUMINACION

Material Editor

Propiedades de los materiales

Mental ray

Materiales y sombreadores mental ray
Iluminacién

AN =

UNIDAD DIDACTICA 6. RENDERIZADO Y PRESENTACION FINAL

1. Cadmaras
2. Renderizado
3. Conclusiones de lo aprendido

MODULO 4. MODELADO Y ANIMACION DE PERSONAJES CON 3D STUDIO MAX
UNIDAD DIDACTICA 1. DISENO Y MODELADO DE UN PERSONAJE

Animacién tridimensional frente a animacion tradicional
Disefo del personaje

Preparar la escena

Modelar el cuerpo

La mano

Unién de las piezas

ounpkwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 2. LA CABEZA

1. La cabeza
2. Laoreja
3. Unir con el cuerpo

UNIDAD DIDACTICA 3. TERMINANDO LA FIGURA

1. Unir las mitades
2. Modelar los elementos que faltan
3. Texturizar la figura

UNIDAD DIDACTICA 4. RIGGING

inesem



INESEM BUSINESS SCHOOL

;Qué es el Rigging?
Animacién facial

Aplicar Biped a un personaje
Los ojos y los dientes

PN

UNIDAD DIDACTICA 5. HERRAMIENTAS PARA LA ANIMACION

Los huesos

Expresiones

Auto Key y Set Key

La barra de tiempo
Propiedades de reproduccién
La hoja de rodaje

El editor de curvas

Pasos

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 6. ANIMACION DE PERSONAJES

1. Teoria de la animacion: los doce principios
2. Método de trabajo
3. Preparando la Demo Reel

MODULO 5. DISENO VECTORIAL: ADOBE ILLUSTRATOR
UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

1. Presentacion
UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS

1. Novedades del programa
2. ;Qué es un grafico vectorial?
3. ;Qué es un mapa de bits?

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

La interfaz y area de trabajo

Abrir, colocar, exportar y guardar un archivo
Las paletas flotantes y vistas

Desplazarse por el documento

Modos de pantalla, reglas, guias y cuadricula
Las mesas de trabajo

Ejercicios

NoubkhwnN-=

UNIDAD DIDACTICA 4. SELECCIONAR Y ORGANIZAR OBJETOS

1. Herramientas de seleccién |

2. Herramientas de selecciéon i

3. Trabajar con selecciones

4. Agrupar objetos y modos de aislamiento

Ver en la web

inesem
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INESEM BUSINESS SCHOOL

Alineary distribuir objetos
Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 5. CREAR FORMAS BASICAS

ounhkwnNn-=

Crear formas basicas

Herramienta destello, linea y lapiz
Dibujar arcos, espirales y cuadriculas
Contornoy relleno

Herramienta borradory suavizar
Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 6. COLOR Y ATRIBUTOS DE RELLENO

—_—

Vo NLAWN =

Modos de color

Colorear desde la paleta muestras
Cambiar trazo

Pintura interactiva

Paleta personalizada y paleta Muestras
Copiar atributos

Degradados y transparencias

Motivos

Volver a colorear la ilustracién
Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 7. TRAZADOS Y CURVAS BEZIER

ounhkhwnNn-=

Nociones sobre trazados

Herramienta pluma

Trabajar con trazados |

Trabajar con trazados lI

Herramientas de manipulacién vectorial
Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 8. LAS CAPAS

ounpkrwnN-=

Acerca de las capas
El panel capas
Trabajar con capas |
Trabajar con capas I
Mascaras de recorte
Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

AN =

Textos

Importar textos y crear columnas
Enlazar texto y el drea de texto
Texto objetos y formatear texto
Propiedades de parrafo y estilos

Ver en la web

inesem
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6. Rasterizary exportar texto
7. Atributos de Apariencia

8. Ortografiay envolventes
9. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 10. FILTROS, ESTILOS Y SIMBOLOS

Aplicary editar efectos
Rasterizacién y efecto de sombra
Objetos en tres dimensiones
Mapeado

Referencia rapida de efectos
Estilos graficos

Pinceles

Pincel de manchas

Simbolos

Ejercicios

eV NoUnh~WLN =
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UNIDAD DIDACTICA 11. TRANSFORMAR OBJETOS

Escalar objetos

Rotary distorsionar objetos
Colocary reflejar objetos
Envolventes

Combinar objetos

Fusién de objetos

Ejercicios

NouvkrwbhN =

UNIDAD DIDACTICA 12. GRAFICOS WEB Y OTROS FORMATOS

Optimizar imagenes

Mapas de imagen

Sectores

Exportar e importar imagenes
Crear PDF

Automatizar tareas

Calcar mapa de bits

Ejercicios

N hAWN =

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

Impresién: panorama general
Acerca del color

Informaciéon de documento
Opciones generales de impresion |
Opciones generales de impresion
Archivos PostScript y degradados
Ejercicios

NouvkrwbhN =

Ver en la web
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INESEM BUSINESS SCHOOL

UNIDAD DIDACTICA 14. OTRAS HERRAMIENTAS

Degradados en trazos
Creacién de patrones
Cuadricula de perspectiva
Graficas

Herramienta rociar simbolos
Ejercicios

ounpkpwN-=

MODULO 6. TRATAMIENTO Y RETOQUE DIGITAL DE IMAGENES: PHOTOSHOP
UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION
1. Presentaciéon
UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS
Novedades del programa
Tipos de imagenes
Resolucion de imagen

Formato PSD
Formatos de imagen

AN =

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

Abrir y guardar una imagen
Crear un documento nuevo
Area de trabajo

Gestiéon de ventanas y paneles
Guardar un espacio de trabajo
Modos de pantalla

Practicas

NouvbkwbN=

UNIDAD DIDACTICA 4. PANELES Y MENUS

Barra menu

Barra de herramientas

Opciones de Herramientas y barra de estado
Ventanas de Photoshop |

Ventanas de Photoshop Il

Zoomy mano y ventana navegador

Practicas

Noukrwdh=

UNIDAD DIDACTICA 5. HERRAMIENTAS DE SELECCION

Herramientas de seleccion
Herramienta marco
Opciones de marco
Herramienta lazo
Herramienta Varita

inesem
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INESEM BUSINESS SCHOOL

Herramienta de seleccién rapida
Herramienta mover

Sumar restar selecciones
Modificar selecciones

Précticas

SN

1
UNIDAD DIDACTICA 6. HERRAMIENTAS DE DIBUJO Y EDICION

Herramientas de dibujo y edicion
Herramienta Pincel

Crear pinceles personalizados
Herramienta lapiz

Herramienta sustitucion de color
Herramienta pincel historia
Herramienta pincel histérico
Herramienta degradado
Herramienta bote de pintura
Practicas

VNN AWM=
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UNIDAD DIDACTICA 7. HERRAMIENTAS DE RETOQUE Y TRANSFORMACION

Herramientas de retoque y transformacion
Herramienta recortar

Herramienta sector

Cambiar el tamano del lienzo
Herramienta pincel corrector puntual
Herramienta ojos rojos

Tampon de clonar

Herramienta borrador

La Herramienta desenfocar

Herramienta sobreexponer y subexponer
Practicas

~SovYeeNaURWN S

—_—

UNIDAD DIDACTICA 8. CAPAS

Conceptos basicos de capas
El panel capas

Trabajar con capas |
Trabajar con capas Il
Alinear capas

Rasterizar capas

Opacidad y fusién de capas
Estilos y efectos de capa
Capas de ajuste y relleno
Combinar capas

Practicas

SoevYeNOoURWDN =
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UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

Ver en la web

inesem



INESEM BUSINESS SCHOOL

Herramientas de texto
Introducir texto

Cambiar caja y convertir texto
Formato de caracteres

Formato de parrafo

Rasterizar y filtros en texto
Deformar texto

Crear estilos de texto

Relleno de texto con una imagen
10. Ortografia

11. Herramienta mascara de texto y texto 3D
12. Practicas

N A WN =

e

UNIDAD DIDACTICA 10. HERRAMIENTAS DE DIBUJO

Herramientas de dibujo

Modos de dibujo

Herramienta pluma

Ventana trazados

Subtrazados

Convertir trazados en selecciones
Pluma de forma libre

Capas de forma

Herramienta forma

Précticas

CVOoNOLAWN =
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UNIDAD DIDACTICA 11. REGLAS, ACCIONES, FILTROS Y CANALES

Reglas, guias y cuadricula
Herramienta regla
Acciones

Filtros

Objetos inteligentes
Canales

Mascara rapida

Canales Alfa

Practicas

WoOoNUL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 12. TRANSFORMAR IMAGENES Y GRAFICOS WEB

Transformacién de una imagen
Deformar un elemento
Tamano de laimagen
Resolucion imagen y monitor
Rollover

Los sectores

Tipos de sectores

Propiedades de los sectores
Modificar sectores

inesem
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11.
12.
13.

INESEM BUSINESS SCHOOL

Optimizar imagenes
Guardar para web

Generar recursos de imagen
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

NoukrwbhN =

Impresién

Impresion de escritorio

Pruebas de color en pantalla

Perfiles de color

Imprimir una imagen

Preparacion de archivos para imprenta
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 14. 3D

nhwn=

Fundamentos 3D

Herramientas de objeto y de cdmara 3D
Creacion de formas 3D

Descripcién general del panel 3D
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 15. VIDEO Y ANIMACIONES

ounpkpwn-~

Capas de video e importar video

El panel Movimiento

Animacién a partir de una secuencia de imagenes
Animaciones de linea de tiempo

Guardary exportar

Practicas

MODULO 7. PROYECTO FIN DE MASTER

Ver en la web
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iMatricularme ya!

Telefonos de contacto
Y

IEncuéntranos aqui!

Edificio Educa Edtech

@

Horario atencién al cliente

Lunes a viernes:

() inesem
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